Witam uczniéw klasy III!

Temat: Kraina zer i jedynek — ¢wiczenia.

Dzi$ przypomnimy Sobie co to jest system dwojkowy | poéwiczymy zamiang
liczby zapisujac je w systemie dwojkowym i dziesigtnym.

Wiesz juz, czym charakteryzuje si¢ system dwojkowy.
Dane w komputerach sg zapisywane i przesytane jako ciagi zer i jedynek.
Popatrz na to zdjecie.

Pod kazda zar6wka mozemy umiesci¢ jedng liczbe (0 lub 1). Dodatkowo mozna
zaswieci¢ zarowke ktora jest podpisana 1.

W jezyku komputera liczbg pokazang na rysunku zapisujemy jako 00001.
Liczba kropek na wszystkich zaswieconych zarowkach jest rowna jeden,

a wiec W jezyku komputera liczba 00001 oznacza w znanym nam sposobie
liczenia 1.

00001 (liczba w systemie dwojkowym) to liczba 1 w systemie dziesigtkowym

Co szczegolnego zauwazasz, jesli chodzi o liczbe kropek na zarowkach?

Np. na kazdej kolejnej (patrzac od prawej do lewej strony) liczba kropek jest
dwa razy wigksza.

Ile kropek znalaztoby si¢ na nastepnej zarobwce, ktorg potozylibysmy po lewej
stronie? (32)

Ile bytoby kropek na nastepnej...? (64).



1. A teraz popatrzmy na znane nam zaroéwki, ktore jeszcze sa nie podpisane

Podpisuje zarowki
0 0 0 1 0
Co zauwazytes?
Jaka To liczba?
Mysle, ze juz wiesz?
Jest to oczywiscie liczba 2.
Uzupetnij

00101 w jezyku komputerowym oznacza liczbe W ........ W systemie
dziesigtnym.




0 0 1 0 1

Jaka liczba jest zapisana? Oczywiscie jest to suma kropek na zaréwkach, ktére
sg podpisane 1. Jest to liczba 5.

Zadanie dla Ciebie

Liczby wyrazone W jezyku komputera zapisz w znanym Ci sposobie zapisu
(korzystaj ze zdjecia z zardbwkami | sprawdz swojg wiedze dotyczacg Systemu
dwojkowego (binarnego).

10110 00110 01110 01001 01011 01111 10111
Rozwigzanie mozesz przesta¢ na moj adres.

Dziekuje i pozdrawiam Was.



